                                    Лукашева Елена Пантелеймоновна                              Приложение №1


                                            Приложение №1.
Комплекс дидактических игр при обучении детей с проблемами в обучении    по теме «нумерация первого десятка».
Для успешного обучения детей с проблемами в обучении необходимо пробудить интерес к математике, увлечь, мобилизовать их внимание, активизиповать их деятельность. Нами была разработана система коррекционно-развивающих игр.
Блок I. Игры направленные на закрепление количественного счета (прямого и обратного)

* Кто из них прав?
Материал игры: картинки с белым и серым зайчиками; цифры.
Содержание игры. Учитель вывешивает изображение двух зайчиков -белого и серого.
Около белого зайчика—табличка с цифрой 8, около серого —табличка с цифрой ". Пересчитать морковки и сказать, кто из зайчиков прав.
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Таблички с цифрами и дидактический материал изменяются. Игра повторяется несколько раз.
 Ручки считают, а глазки проверяют. Материал игры: на картонках нашиты пуговицы в один или два ряда.
Содержание игры. Учитель вызывает ученика, предлагает ему закрыть глаза и дает картонку с нашитыми на нее пуговицами. (Картонку можно вложить в руки ученика за спиной.) Ученик на ощупь пересчитывает пуговицы и говорит результаты. Затем он себя проверяет.
    *Сколько игрушек ты вынул из мешочка? 
             Материал   игры:   -   мешочек   со   счетным   материалом   (желудями, бусинками, пуговицами, шариками).
Содержание игры. Учитель дает задание достать из мешочка, пользуясь только мускульными ощущениями пальцев рук, три желудя. Ученик выполняет задание. Затем пересчитывает предметы. Все ученики класса проверяют, столько ли он вынул желудей, сколько было задано.
* Живые числа.
Материал игры: таблички с числами.
Содержание игры. Учащиеся получают таблички с числами. Каждый прикрепляет свою табличку на грудь. Учитель дает команду: «Числа, встаньте по порядку!» Учащиеся должны встать в шеренгу, лицом к классу и пересчитаться от 1 до 10 и обратно от 10 до 1.

     * Поезд.
                  Материал игры: таблички с цифрами (количество табличек определяется числом, до которого учащиеся считают).
Содержание игры. На грудь учащимся прикрепляются таблички с цифрами. По команде «Составьте поезд!» ученики должны встать по порядку друг за другом. Главный кондуктор (один из учеников без таблички) проверяет, правильно ли составлен «поезд». Выезжает тепловоз (ученик, на табличке которого цифра 0). Он должен встать перед первым вагоном. Кондуктор дает свисток, «тепловоз» гудит, и «поезд» отправляется. Ребята при этом произносят звук «ч-ч». 
                 *Веселый счет.                            
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Материал игры: прямоугольники с числами. В квадратах записываются числа от 1 до 10 в I классе, а во II классе —от 1 до 20.
Содержание игры. Соревнуются два ученика. Кто быстрее назовет и покажет числа по порядку от 1 до 10 (от 1 до 20), тот считается выигравшим.
* Считай дальше (в обратном порядке). Содержание игры.
Вариант 1. Учитель называет число, например 3. «Считай дальше»,— - говорит учитель и называет имя ученика. Тот продолжает счет: «Четыре, пять, шесть».— «Считай дальше, Витя».— «Семь, восемь» и т. д. Эту игру можно использовать для закрепления обратного счета от заданного числа. Например, учитель называет число 17, ученик считает обратно.
Вариант 2. Учащиеся выстраиваются в ряд лицом к ведущему (ведущим сначала будет учитель). Ведущий бросает кому-либо из учеников мяч и говорит: «Пять». Ученик бросает мяч обратно ведущему и продолжает счет: «Шесть, семь». Затем мяч бросают сле​дующему ученику. Учитель произносит: «Пятнадцать». Ученик, поймавший мяч, продолжает счет: «Шестнадцать, семнадцать» и т. д.
Блок II. Игры, направленные на закрепление соотношения количества и числа.

*Будь внимателен.
Материал игры: предметы для счета или их изображения; таблички с цифрами.
Содержание игры.
Вариант 1. Учитель молча показывает разное количество предметов или их изображений, а учащиеся соответствующие таблички с цифрами.
Вариант 2. Учитель показывает цифру, а ученики—предметы или их изображения, 'соответствующие цифре. Итоги игры подводятся по рядам. В каком ряду меньше всего ученики ошибались, гот ряд и получает флажок.
*Положи нужную цифру.
Материал игры: спичечные коробочки, склеенные между собой, или ящик с отделениями, цифры.
Содержание игры. На партах у каждого ученика ящички с отделениями (5—6 отделений или спичечных коробок). Учитель кладет в каждое отделение по нескольку мелких предметов: одну кнопку, две ягоды рябины, три монетки по 1 коп., четыре горошины и т. д.
Учащиеся должны положить соответствующую, цифру около каждой коробочки.

*Мелкие предметы.
Материал игры "тот же, что и в предыдущей игре. На каждой коробочке написана цифра.
Содержание игры. Ученики в каждую коробочку кладут, соответствующее количество предметов: палочки, пуговицы, монеты и т. д. При подведении итогов - один ученик из каждого ряда дает
полный словесный отчет. Например: «Здесь цифра 2, я положил около нее две палочки».

*Покажи столько же пальчиков.
Материал игры: таблички с цифрами.
Содержание игры. Учитель показывает табличку с цифрой, а учащиеся - - соответствующее этой цифре количество пальцев.

*Стук-стук.
Материал игры: цифровая касса у каждого ученика. Содержание игры. Учитель стучит, а учащиеся показывают цифру, соответствующую числу ударов.

*Лото.
Материал игры: карточки лото и таблички с цифрами; карточки лото разделены на 6 клеточек; в каждой клеточке - - числовая фигура.
Содержание игры. Ведущий, которым вначале является учитель, а потом кто-нибудь из учеников класса, называет число. Учащийся соответствующей табличкой с цифрой закрывает клеточку (если в ней количество кружочков соответствует названному числу). Правила игры такие же, как в обычное лото.
 * Игра с кубиком.
Материал игры. У учителя кубик, на гранях которого написаны цифры; у учащихся счеты или счетный материал
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                                    Содержание игры. Учитель, а потом кто-нибудь из учащихся подбрасывает кубик и называет число, которое написано на верхней грани куба. Учащиеся откладывают на счетах или отсчитывают на другом счетном материале соответствующее число косточек или
предметов.    Учитель проверяет. Флажок получает тот ряд, ученики которого в ходе игры ни разу не ошиблись.
*  У какой цифры больше фантиков?
Материал игры: набор цифр; фантики.
Содержание игры. Учитель просит построиться перед классом трех-четырех учеников. Каждый получает табличку с цифрой и коробочку. Из класса вызываются ученики с фантиками. Вызванный ученик должен положить в коробочку первому ученику число фантиков, соответствующее его цифре. Следующий отсчитывает фан​тики второму ученику и т. д. Класс проверяет. В конце игры идет сравнение. У какой цифры фантиков больше? Почему? На сколько больше?
В данной игре, кроме закрепления соотношения количества и цифры, учащиеся учатся сравнивать числа по величине.
Блок III. Игры, которые дают последовательность чисел в       натуральном ряду
* Сбежавшие числа.
Материал игры: таблички с числами.
Содержание игры. Учитель вывешивает на доске готовые таблицы (или чертит их на доске), в клетки которых надо вписать пропущенные цифры (или числа). Ученики должны подметить закономерность в записи цифр (или чисел) и вписать нужные. Учитель говорит: «Здесь каждое число живет в своем домике. Но вы видите, что некоторые домики
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Выигрывает    тот,    кто    впишет    или    вставит    в    таблицу пропущенные числа правильно.
* Делаем молча.
Материал игры: набор табличек с цифрами, геометрические фигуры.
Содержание игры. Основное условие игры: ученик, пользуясь дидактическим материалом, должен давать ответы на задания учителя, при этом не произнося ни одного слова. Учитель предлагает задания, а ученики выполняют их. Например:
- число, которое стоит после 3 (ученики молча показывают табличку с цифрой 4);
-  число, которое стоит перед 6;
-  число, которое стоит между 4 и 6 (13 и 15);
-  число, на 1 меньше (больше) 5 (18);
- покажи такую же фигуру (показывает круг);
- покажи соседей числа 6 слева, справа.
- В конце игры подводятся итоги.
*
Каких чисел недостает?
Содержание игры. Учитель произносит два числа, а ученики должны назвать числа, которые находятся между ними. Например,
^ учитель: «Три, семь».
•^ Ученики: «Четыре, пять, шесть».
^ Учитель: «Одиннадцать, пятнадцать».
^ Ученики:   «Двенадцать, тринадцать, четырнадцать».
1
*
Кто внимательнее?
Материал    игры:    таблица    с
цифрами большого размера; таблички без цифр для каждого ученика.
2
9
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Содержание игры. В клетках фигуры записываются числа. Учащиеся должны запомнить, в какой последовательности они записаны, и записать их после того, как они будут стерты с доски. Выигрывает тот, кто больше записал чисел. Выяснить, как удалось запомнить эти числа.
* Помни свое число.
Материал игры: карточки с цифрами; на каждой карточке записана только одна цифра, но цифры повторяются 2—3 раза.
Содержание игры. Учащиеся выстраиваются в ряд. Каждый ученик получает по две-три карточки, согнутых поперек так, что цифры оказываются на внутренней стороне карточки. Каждый смотрит на свои цифры и старается их запомнить.
Учитель показывает какое-либо число, и на счет «три» те учащиеся, у которых есть это число, выстраиваются перед ведущим, раскрывают карточку и дружно топают столько раз, сколько показывает это число. Кто ошибся, выходит из игры. Выигрывает та команда, в которой допущено меньше всего ошибок.
*Освободи птичку.
·  Материал игры: клетки с птичками; дерево с пазами.
Содержание игры. Птички находятся в клетке. Ученик берет ту птичку, которая ему больше понравилась. В «кармашке» птички задание, например: «Посчитай от 5 до 10. Назови числа, меньшие 3. Считай от 6 обратно» и т. д. Если ученик правильно ответил на вопрос, то птичка летит на дерево; если ученик ошибся, то птичка снова возвращается в клетку.
* Поймай рыбку. 

Материал игры: аквариум с рыбками.
Содержание   игры   аналогично  предыдущей.   Ученик  «ловит рыбку» и берет ее себе до окончания игры в том случае, если он правильно выполнил задание, которое находится в «кармашке» рыбки. Итог игры можно подвести и по рядам. Считаем:
•/ сколько рыбок поймали «рыбаки» в каждом ряду; ^ в каком ряду больше всего рыбок; •^ в каком ряду меньше рыбок; •^ в каких рядах рыбок поровну.
•    У кого большее число или у кого меньшее число?
Материал игры: таблички с цифрами.
Содержание игры. Каждый ученик получает две-три таблички с цифрами. Учитель кладет или показывает цифру (например, 5). «У кого числа, большие пяти?» т- спрашивает учитель. (Ученики показывают их.) Эти карточки откладываются в сторону. Учитель показывает цифру 4. «У кого числа, меньшие числа 4?» Ученики показывают. Кто раньше сбросил все карточки и играл без ошибок, тот выиграл.
Блок IV. Игры на закрепление темы «Сравнение чисел».
* Угадай, сколько здесь грибочков. Материал игры: корзинка с грибами.
Содержание игры. Учитель говорит: «Угадайте, сколько грибов в корзине, если их меньше трех, но больше одного». Ученики отвечают.
Затем учитель вместе с ребятами проверяет правильность ответа, т. е. пересчитывает грибы в корзине.
*
Назови число на единицу больше (или меньше).
Материал игры: таблички с цифрами.
Содержание игры. Учитель показывает таблички с цифрами или называет число. Ученики по очереди называют числа на единицу больше (или меньше) названного. Учитель показывает цифру 5. Ученик - цифру 6. Учитель - - число 15. Ученик—- 14 и т. д.
Блок V. Игры, способствующие закреплению понятия «Четные числа» и «Нечетные числа».
*
Чет-нечет.
Содержание игры. Учитель предлагает хором считать до 10 (20), но так, чтобы четные числа произносились тихо, а нечетные громко. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.
Вариант игры. Учитель предлагает учащимся одного ряда составить предложения, в которых были бы числительные. Например: «Я встаю в семь часов утра». Учащиеся второго ряда называют это числительное и отвечают, четное или нечетное число оно обозначает.
* Дома нашей улицы.
Учитель проводит с учащимися экскурсию по улице, где находится их школа. Они узнают название улицы, где она начинается, и смотрят на номера домов. Из наблюдений ребята делают вывод, что на левой стороне улицы нечетные номера домов, а на правой - - четные.
Содержание игры. Ребята берут таблички с числами и прикрепляют их на грудь. Затем по очереди называют числа (как в игре «Чет-нечет»): нечетные числа громко, четные тихо. Теперь четные числа «становятся» справа, а нечетные - - слева. По команде учителя: «Встаньте домики подряд!» — ребята должны встать так, как стоят дома на улице. Четные номера домов — справа, а нечетные -слева. Для проверки задаются следующие вопросы: «Прохожий, найди дом № 3. На какой стороне улицы этот дом? Дома с какими номерами находятся рядом с домом № 3?»
* В котором доме ты живешь?
Материал игры: схематичное изображение трех домиков на доске или на таблицах, на двух домиках стоят их номера, один до​мик без номера.
Содержание игры. Домики расставляются по порядку номеров. Домик без номера стоит между двумя другими.
Учитель говорит: «Мой сосед слева живет в доме номер 6, а сосед справа в доме номер 10. В котором доме живу я?» (Учитель указывает на дом без номера.) Ученик, который первым поднял руку, выходит к доске и прикрепляет номер к домику. Номера домов меняют​ся. Игра повторяется два-три раза.
Примечание. Прежде чем познакомить учащихся с этой игрой, учитель должен проверить знания учащихся о четных и нечетных числах, познакомить их с нумерацией домов на улицах городов и сел, проведя экскурсию по улице, на которой расположена школа.
Блок VI. Игры, направленные на усвоение состава чисел первого порядка.
*
Один да один.
Содержание игры. Учащиеся выстраиваются в ряд лицом к классу (количество учащихся определяется числом, до которого они умеют считать).
Первый ученик делает шаг вперед и говорит: «Я— один». Второй ученик делает шаг вперед и говорит: «Один да один будет два». Третий ученик делает шаг вперед и говорит: «Два да один будет три» и т. д.
V
В игре учащиеся уясняют, что каждое последующее число образуется из предыдущего путем присчитывания одной единицы.
*  Сколько нас без одного?
Содержание игры. Учащиеся выстраиваются в ряд и пересчитываются. Например, всего семь ребят. «Нас семь»,— - говорит последний. «Один ученик ушел (уходит). Сколько осталось?» Все ученики класса должны ответить: «Шесть». Шестой говорит: «Нас шесть. Один ушел (уходит)». Класс: «Осталось пять» и т. д.
*
Пройди в ворота.
Материал игры: таблички с цифрами или предметы—- флажки, шары, палочки.
Содержание игры. Два ученика держатся за руки, образуя «ворота». В сцепленных руках табличка с _числом, состав которого изучают. Остальные учащиеся получают или таблички с цифрами, или предметы. По команде «Пройди в ворота» каждый ученик должен найти себе пару, причем такую, чтобы в сумме число предметов (флажков) или чисел составляло число над воротами. Например, над воротами число 8. У ученика три флажка. Он отыскивает ученика с пятью флажками. В ворота пропускаются только те ученики, которые правильно встали в пару.
Примечание. Умственно отсталых школьников, особенно с ослабленными процессами торможения, команда возбуждает. Они начинают суетиться и забывают о главной задаче: отыскать пару так, чтобы можно было пройти в ворота. Они хватают первого попавшегося
ученика и бегут к воротам. Поэтому, когда игра проводится впервые, следует ее упростить. Все ученики стоят, а один выходит и ищет себе пару. Затем выходит второй по порядку и ищет пару. И так до тех пор, пока все варианты состава данного числа не исчерпаны. Если игра повторяется, то те, которые выбирали пару, стоят, а те, которые раньше стояли, выбирают пару.
* Найди пару.
Материал игры: у детей флажки разного цвета - - красные и синие.
Содержание игры. Идет закрепление состава числа, например 6. Дети с красными флажками (у каждого флажков меньше шести) выстраиваются в шеренгу. Дети с синими флажками ищут по сигналу учителя пару (сначала первый ученик, затем второй и т. д.). Количество синих и красных флажков в сумме должно составить, шесть. Выигрывает ученик, который первым нашел пару.
* Что изменилось?
Материал игры: наборное полотно и трафаретки предметов (грибы, яблоки, круги, листочки и т. д.).
Содержание игры. На наборном полотне учащиеся выставляют различные варианты состава числа (сначала вариантов следует брать немного: два-три); предварительно вспомнив его состав устно. Кому-либо из учеников класса предлагается уйти или отвернуться. Ведущий убирает один из вариантов. Ученик отгадывает, что изменилось, какого варианта не стало.
Можно предложить всем учащимся закрыть глаза. Учитель убирает, переставляет или оставляет без изменения предметы и ставит вопрос «Что изменилось?»
* Дополни.
Материал игры: счетные подставки. Содержание игры.
Вариант 1. Учитель вызывает к столу двух учеников и дает им задание: дополнить до пяти (дополнение может быть до любого числа, состав которого известен учащимся). Один ученик откладывает на счетной подставке шариков одного цвета меньше пяти. Другой
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дополняет шариками другого цвета до пяти. Выигрывает тот, кто три раза безошибочно выполнил дополнение. Затем выходит следующая пара.
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Вариант   2.
Материал игры: брусочки красного и синего цвета.
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Содержание игры. Один ученик должен отсчитать себе любое количество красных брусочков, но меньшее того числа, состав которого изучается. Другой ученик должен дополнить до данного числа н записать: пример. Затем следующие два ученика, должны, дать новый вариант состава такого же числа. Например, закрепляется состав числа 6. Один ученик отсчитывает четыре брусочка красного цвета, другой должен дополнить их двумя брусочками синего цвета.
* Сколько в другой руке?
Материал   игры:   мелкие   предметы
пуговицы,   бусинки,
монеты по 1 коп. и др.
Содержание игры.
Вариант 1. Ученик, который загадывает, говорит: «У меня всего пять пуговиц. В правой руке три пуговицы (показывает). Сколько пуговиц в левой руке?» Тот, кто правильно назовет число, может дать следующее задание сам.
Вариант 2. Начинает игру учитель. «У меня всего 20 коп. В левой руке монета в о коп. Угадайте, какая монета в правой руке».
Затем сами учащиеся дают подобные же задания классу самостоятельно. Например, учитель дает ученику две монеты по 5 коп. Ученик говорит: «У меня всего 10 коп. В левой руке 5 коп. Угадай, какая монета в правой руке».
* Сколько осталось там?
Материал игры: предметы для счета, таблички с цифрами.
Содержание игры. Учитель выставляет на наборное полотно какую-нибудь цифру, например 6, и говорит: «В корзине всего 6 грибочков. 3 грибочка я вынул (ставит на наборное полотно под цифрой 6). Сколько осталось там грибов?»
Кто первый правильно назовет ответ, тот выставляет оставшиеся грибочки на наборное полотно и называет состав числа 6. 6 состоит из 3 и 3. Далее учитель предлагает новую комбинацию состава Числа 6: из 5 и 1, 1 и 5, 4 и 2, 2 и 4.
Если учащиеся достаточно подготовлены, то ведущим становится ученик, который дал правильный ответ.
*Угадай, какие числа написаны.
Материал игры: таблички с цифрами. Содержание игры.
Вариант I. Учитель держит в руках две таблички с цифрами обратной стороной к учащимся и говорит: «На табличках написаны два числа. Если их сложить, то получится число 5. Какие числа написаны на табличках?». Дети дают разные ответы. Когда кто-нибудь из учащихся назовет1 числа, которые написаны на табличках, учитель таблички с числами показывает классу.
Вариант 2. «Вы угадаете, какое у меня число, если от девяти правильно отнимете пять». Учащиеся называют это число. (Спросить следует нескольких учащихся.) Учитель поворачивает карточку к учащимся класса. Выигравшим считается тот, кто первым правильно назвал ответ.
* Какое число я задумал? Материал игры: таблички с цифрами.
Содержание игры. «Я задумал число (учитель держит табличку с числом, но не показывает учащимся). Вы угадаете, какое число, если правильно к семи прибавите два. Какое число я задумал?»
После ответа, полученного от учеников, учитель показывает табличку.
* Трамвай. Материал игры: таблички с цифрами.
                Содержание игры. Учитель раздает учащимся по две таблички с цифрами. Ученик, который держит в руке большую таблицу с числом 10, будет «трамваем № 10». В трамвай «садятся» только те ученики (выстраиваются друг за другом), числа на табличках которых состав​ляют в сумме число 10 (например, 8 и 2, 5 и 5 и т. д.).
Затем «подходит следующий трамвай» с номером 5 и в него «садятся» ученики, у которых таблички с цифрами 3 и 2 или 4 и 1, т. е. сумма цифр равняется пяти.
* Разменяй. Материал игры: монеты.
Содержание игры. Учитель говорит: «Я прошу кассира разменять мне монету в 10 коп. (20 коп., 15 коп., 5 коп.,'3 коп.). Какими монетами может разменять кассир эту монету?»
Выигрывает тот, кто назовет или разложит на парте больше всего возможных вариантов размена этой монеты более мелкими монетами.
                            * Молчанка.
Материал игры: таблички с цифрами, числовые фигуры. Содержание игры.
Вариант 1. Учитель показывает табличку с цифрой, например 8.   Каждый   учащийся   должен   показать   две   числовые   фигуры   (с изображением   кружочков).   Сумма   их   должна   составить   восемь. Например, на одной числовой фигуре пять кружочков, на другой -три, или четыре и четыре, шесть и два, семь и один.
Учитель жестом вызывает последовательно к доске тех учеников, которые дали разные варианты состава числа. Учащиеся зарисовывают эти варианты на доске.
Вариант 2. Учитель показывает числовую фигуру с изображением пяти кружочков. Каждый учащийся должен показать две числовые фигуры или два числа, которые в сумме составят число 5. Ученик, давший новый вариант состава числа, молча выходит к доске и записывает два числа, которые в сумме составляют 5. Например: 4 и 1, 3 и 2,2 и 3, 1 и 4.
* Домино. Материал игры: домино.
Содержание игры. Играть могут от двух до четырех человек. Каждому надо взять по семь косточек домино.
Игра начинается тем учеником, у которого наименьший дупль. К свободному концу косточки придвигают ту косточку, на смежной стороне которой количество кружков дополнит взятый учеником дупль до семи. Игра продолжается до тех пор, пока у одного из играющих не будут выставлены все косточки.
* Белочка и грибы.
Материал игры: плакаты, на которых нарисованы деревья с дуплами (пазами), куда вставляются трафаретки грибов; картинка с изображением белочки.
Содержание игры. Учитель рассказывает детям о том, что белочка на зиму делает запасы грибов. В одном дупле белочка никогда не хранит свои запасы, а раскладывает их в два-три дупла. «Белочка (учитель показывает картинку белочки) каждый день сушила по семь белых грибов (число можно менять в зависимости от того, какое число изучается в данный момент) и раскладывала их в два дупла. По скольку грибов в каждое дупло может положить белочка?»—спрашивает учитель.
«Кто хочет быть белочкой и разложить грибы в дупла? Как белочка разложила грибы в первый день? Как белочка разложила семь грибов во второй день? А как в третий день?»
Ученики, играющие роль белочки, меняются.
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