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                                           РАЗДЕЛ I
                           ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОПЫТЕ.
                УСЛОВИЯ ВОЗНИКНОВЕНИЯ И СТАНОВЛЕНИЯ ОПЫТА
             Новооскольская  специальная (коррекционная) общеобразовательная школа VIII вида  является одним из образовательных учреждений города, где обучаются дети с ограниченными возможностями здоровья. Многие из них -  инвалиды, имеют сниженный уровень интеллекта и, как следствие, сниженный уровень обучаемости. Около половины детей воспитываются в проблемных семьях, в том числе малообеспеченных. Некоторые родители сами в прошлом обучались в нашей школе и не могут дать детям необходимый уровень образования и воспитания. За многолетнюю практику работы учителя и воспитатели групп  коррекционной школы  накопили достаточный практический опыт обучения таких воспитанников. Перед педагогическим коллективом нашего учебного заведения  стоит задача подготовить своих воспитанников   в будущем к самостоятельной жизни и  производительному общественно полезному труду. А для этого необходима достаточно полная коррекция и компенсация дефектов развития у детей, максимальное приближение всего психического развития к нормальному состоянию.  Решающую роль в предупреждении нарушений умственного развития играет как можно более раннее начало коррекционно-воспитательной работы, которая позволяет предотвратить вторичные отклонения в развитии ребенка. Спонтанного усвоения общественного опыта, особенно в раннем возрасте, у них практически не происходит. Ученые, исследующие особенности развития детей с ограниченными возможностями здоровья, в первую очередь отмечают у них патологическую инертность, отсутствие интереса к окружающему. Поэтому для организации обучения и воспитания этих детей особую роль играют такие способы воздействия, которые направлены на преодоление этих отклонений, активизацию их познавательных интересов.
           Значительное место в процессе обучения и воспитания имеют дидактические игры, которым  посвящена наша работа. 
   Началом работы по теме стало проведение диагностики   по методике автора В.С.Юркевич «Познавательная потребность»  и автора Ильиной М.Н «Определение доминирования познавательных или игровых мотивов ребенка».
  Она была проведена среди учащихся группы 1 класса, состоящей из 10 человек и показала следующее распределение по уровням их сформированности: 
                                           Познавательная потребность. Рис. №1.
  высокий уровень –  нет;

  средний уровень  – 20%.;
  низкий уровень – 80%;
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                познавательных или игровых мотивов ребенка. Рис.№2.
- познавательный мотив – 10%;
- игровой мотив – 90%.
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Анализ результатов исходного состояния познавательных интересов у обучающихся с ограниченными возможностями здоровья привел к мысли о целесообразности разработки наиболее эффективных игровых методик в коррекционно-развивающей работе как средство развития познавательных интересов обучающихся через дидактические игры в группе во внеурочное время. 
Актуальность опыта
       Использование игровых методик в коррекционно-развивающей работе воспитателя группы как средство развития познавательных интересов учащихся с ограниченными возможностями здоровья рассматривается в возрастной педагогике и психологии. Установлено, что применение различных игровых методик имеет большое значение в развитии познавательного интереса  ребенка, как в учебной, так и игровой деятельности. Оно оказывает значительное влияние на развитие познавательных интересов личности, снижает утомляемость детей. 

               Современная педагогическая и учебно-методическая литература предлагает воспитателям групп разнообразные методики, стимулирующие развитие познавательных интересов у учащихся с ограниченными возможностями здоровья через дидактические игры. Однако в литературе трудно найти целостный набор средств, приемов и методов, совокупность которых позволяет обеспечить технологичность этого процесса.

           Таким образом, обнаруживается противоречие между необходимостью использования разнообразных игровых методик с целью развития у обучающихся  познавательных интересов и недостаточной технологической проработкой этого процесса  в условиях современной коррекционной школы.  
                                       Ведущая педагогическая идея

Ведущая  идея педагогического опыта заключается в необходимости расширения использования разнообразных игровых методик  с целью развития познавательных интересов обучающихся с ограниченными возможностями здоровья через дидактические игры в группе во внеурочное время. 

                              Длительность работы над опытом
           Работа над опытом охватывает период с 2009 года по 2012 год и разделена на несколько этапов:

1 этап – начальный (констатирующий) – 1- полугодие 2009 года. 

2 этап – основной (формирующий) – 2-полугодие 2009г. – 2012 год.
3 этап – заключительный  (контрольный) – 2-полугодие 2012 год.
          Начальный этап предполагал обнаружение проблемы, составление плана работы, изучение психологической, педагогической и методической литературы, подбор диагностического материала, выявление уровня познавательных способностей и мотивов учения.

          На формирующем этапе была проведена апробация и корректировка игровых методик, способствующих развитию познавательных интересов  через дидактические игры в группе в коррекционной школе VШ вида.

          Диагностика на заключительном этапе доказала успешность выбранной системы для решения обозначенной педагогической проблемы.
                                                Диапазон опыта
         Диапазон опыта представлен разработкой системного подхода к развитию познавательных интересов младших школьников через дидактические игры в группе.

                                      Теоретическая база опыта

                    Проблема обучения через игру широко рассматривается в работе В.А.Сухомлинского «О воспитании». В этой книге он знакомит нас со своими мыслями о воспитании детей в семье и школе, в том числе автор пишет об использовании игры: «…Игра - это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире» [24, 93]. Продолжая работу Сухомлинского, в своей работе «Психология игры» Д.Б.Эльконин пишет, что игра влияет на развитие психических процессов: «Значение игры не ограничивается тем, что у ребёнка возникают новые по своему содержанию мотивы деятельности и связанные с ними задачами… В игре возникает новая психологическая форма мотивов» [30,  277]. Продолжая работу Эльконина, Ш.А. Амонашвили в своей книге «В школу - с шести лет» описывает опыт обучения шестилетних детей в школах, а также рассматривает проблему использования игры на уроках: «Дидактическая игра, если не делать из неё самоцель, может выполнить свою исключительную роль усиления сложного процесса учения, ускорения развития [1,  160].»
           Тенденция широкого распространения игр в современном мире, в его повседневной жизни не только чрезвычайно устойчива, но и явно стремится к усилению. По словам О.А.Степанова [25,  12], выдвигается даже гипотеза о том, что ХХI век, как и предшествующие ему, будет иметь своё название.
Если ХVIII век вошёл в историю человеческой цивилизации как век просвещения, ХIХ - век науки, ХХ - век глобалистики, то ХХI в. имеет шанс стать веком игры или веком игрового общества. 
           Подходы к пониманию дидактической игры весьма многогранны. Так, например, И.М.Яковлева [31, 30] под дидактической игрой понимает целенаправленную, взаимную деятельность учителя и учеников, имитирующую реальные условия при формировании знаний, умений и навыков. 

           Воспитание и обучение детей,  развитие которых затруднено из-за поражения головного мозга, требует большого педагогического мастерства, особых методов. Ребенок с ограниченными возможностями здоровья, как и всякий ребенок, растет и развивается, но развитие его замедляется с самого начала и идет на дефектной основе, что порождает трудности вхождения в социум, рассчитанный на нормально развивающихся детей.  Обучение имеет решающее значение для развития таких детей и их реабилитации в обществе. Оно эффективно, когда стимулирует развитие, ведет ребенка за собой, а не служит просто обогащением новыми сведениями,  входящими в сознание школьника. 

            Общеизвестно, что эффективное обучение находится в прямой зависимости от уровня познавательной активности учеников в этом процессе. В настоящее время дидакты пытаются найти наиболее эффективные методы обучения для активизации и развития у обучающихся с ограниченными возможностями здоровья познавательного интереса к содержанию обучения. В связи с этими много вопросов связано с использованием в коррекционно-развивающей деятельности педагога начальных классов занимательного игрового материала.  

           Игры позволяют активизировать учебный процесс, создать благоприятную эмоциональную атмосферу, способствуют развитию познавательных интересов к предмету, творческих способностей обучающихся, навыков самостоятельной работы, отношений дружбы и взаимопомощи в коллективе, в значительной степени учитывают индивидуальные особенности учеников. Игра непроизвольно, ненавязчиво учит детей эффективно регулировать собственное поведение и строить адекватные межличностные отношения, превращаясь тем самым в действенное средство социализации детей.

             В настоящее время проблема использования игровых методик в коррекционно-развивающей работе педагога приобрела особую актуальность, ибо совершенствование форм и методов работы в процессе обучения и воспитания младших школьников с ограниченными возможностями здоровья требует глубокого и адекватного отражения индивидуального своеобразия школьника и развития его сохранных способностей.

        В процессе работы над темой рассматриваются понятия:

- познавательный интерес;
- дидактическая игра;

- коррекционно-развивающая работа;

- дети с ограниченными возможностями здоровья.

         С психологической точки зрения интерес – это эмоционально-познавательное отношение к предмету или деятельности, которое побуждает к познанию непосредственно, независимо от других мотивов. Мотив – это побуждение к деятельности, связанное с удовлетворением потребностей. Мотив лежит внутри деятельности. Интерес не является врожденным, изначально данным и неизменным качеством, он возникает, формируется под влиянием общения ребенка с людьми и, главное, под воздействием специально организованного воспитания и обучения.
           Говоря об интересах умственно отсталых учащихся, следует отметить их несформированность, слабость, поверхностность, неустойчивость. Отсюда и отсутствие интереса к какому-либо предмету, следовательно, отсутствие глубоких прочных знаний. 

           Пути и средства развития познавательных интересов различны, но одним из эффективных средств пробуждения живого интереса к учебному предмету является дидактическая игра.

           Дидактическая игра дает возможность решать различные педагогические задачи в игровой форме, наиболее доступной и привлекательной для данной категории детей. Дидактическая игра позволяет делать менее заметным переход к изучению серьезного, порой неинтересного для школьников учебного материала.

           А.В. Запорожец, оценивая роль дидактической игры, подчеркивал: «Нам необходимо добиться того, чтобы дидактическая игра была не только формой усвоения отдельных знаний и умений, но и способствовала бы общему развитию ребенка».

           Процесс игры подчинен решению дидактической задачи, которая всегда связана с определенной темой учебной программы. Она предусматривает необходимость овладения знаниями, необходимыми для реализации замысла игры.

           Из всего существующего многообразия различных видов игр именно дидактические игры самым тесным образом связаны с учебно-воспитательным процессом. Они используются в качестве одного из способов обучения различным учебным предмета и содержат в себе большие потенциальные возможности активизации процесса обучения.

           Основными структурными компонентами дидактических игр являются: игровой замысел, правила, игровые действия, познавательное содержание или дидактические задачи, оборудование, результат. Все дидактические игры делятся на три основных вида:

     - прямого дидактического воздействия, в которых педагог действует      совместно с учащимися в роли одной из играющих сторон;

     - опосредованного дидактического воздействия, когда педагог находится «вне игры» в качестве наблюдателя или болельщика;

     - смешанного дидактического воздействия, когда педагог участвует в игре в       роли ведущего, арбитра, эксперта и консультанта.

           Остановимся более подробно на структурных компонентах дидактической игры. 

           Игровой замысел – первый структурный компонент игры – выражен, как правило, в названии игры. Он заложен в той дидактической задаче, которую надо решить в учебном процессе. Игровой замысел часто выступает в виде вопроса, как бы проектирующего ход игры, или в виде загадки.
           Каждая дидактическая игра имеет правила, которые определяют порядок действий и поведение учащихся в процессе игры, способствуют созданию на уроке рабочей обстановки. Кроме того, правила игры воспитывают умение управлять своим поведением, подчиняться требованиям коллектива.

           Существенной стороной дидактической игры являются игровые действия, которые регламентируются правилами игры, способствуют познавательной активности учащихся, дают им возможность проявить свои способности, применить имеющиеся знания, умения и навыки для достижения цели игры. Воспитатель, как руководитель игры, направляет ее в нужное дидактическое русло, при необходимости активизирует ее ход разнообразными приемами, поддерживает интерес к игре, подбадривает отстающих.

           Благодаря наличию игровых действий дидактические игры делают обучение более занимательным, эмоциональным, помогают повысить произвольное внимание детей, создают предпосылки к более глубокому овладению знаниями, умениями и навыками.

           Игровые действия – основа игры. Чем разнообразнее игровые действия, тем интереснее для детей сама игра. В разных играх игровые действия различны по их направленности и по отношению к играющим. Это, например, могут быть ролевые действия, отгадывание загадок, пространственные преобразования и т.д. 

           Основой дидактической игры, которая пронизывает собой ее структурные элементы, является познавательное содержание или дидактическая задача. Познавательное содержание заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении  проблемы, поставленной игрой.

           Определяя дидактическую задачу, надо прежде всего иметь в виду, какие знания, представления должны усваиваться, закрепляться школьниками, какие умственные операции в связи с этим должны развиваться, какие качества личности  можно формировать средствами данной игры.

           Игровая задача осуществляется обучающимися. Дидактическая задача в дидактической игре реализуется через игровую задачу. Она определяет игровые действия, становится задачей самого ребенка. Самое главное: дидактическая задача в игре преднамеренно замаскирована и предстает перед детьми в виде игрового замысла (задачи).

           Дидактическая игра имеет определенный результат, который является финалом игры, придает игре законченность. Он выступает, прежде всего, в форме решения поставленной учебной задачи и дает школьникам моральное и умственное удовлетворение. Для педагога результат игры всегда является показателем уровня достижений обучающихся  в усвоении или применении знаний. 

           Подведение итогов (результат) – проводится сразу по окончанию игры. Это может быть подсчет очков; выявление детей, которые лучше выполняли игровое задание; определение команды – победительницы, необходимо при этом отметить достижение каждого ребенка, подчеркнуть успехи отстающих детей.

Цель дидактических игр, игровых приемов обучения – облегчить переход к тем задачам, которые ставит педагог, сделать его постепенным. Дидактические игры способствуют порождению интереса к приобретаемым знаниям, умениям и навыкам.

                                             Новизна опыта 

           Новизна опыта состоит в усовершенствовании отдельных сторон педагогического труда и оптимальном комбинировании различных методик, нацеленных на развитие познавательных интересов обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.

             Характеристика условий, в которых возможно применение

                                    данного опыта.

Данный опыт может быть полезен педагогам начальных классов специальных коррекционных учреждений VIII вида при проведении уроков и во внеурочное время.

РАЗДЕЛ II
ТЕХНОЛОГИЯ ОПИСАНИЯ ОПЫТА
Цели и задачи педагогической деятельности
           Целью педагогической деятельности является обучение, развитие и воспитание обучающихся на основе использования различных игровых методик с целью  развития познавательных интересов у обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.
         Достижение планируемых результатов предполагает решение следующих задач:

- изучить литературу по данному вопросу;

- ввести в педагогическую практику коррекционно-развивающей работы воспитателя группы во внеурочное время разнообразных игровых методик;

- выявить влияние дидактической игры на развитие познавательных интересов у учащихся, применяя их во внеурочное время.
          Говоря о целях организации совместной работы и игры детей, мы имеем в виду дать каждому ребенку:

- эмоциональную поддержку, без которой многие школьники не могут добровольно включиться в общую работу группы;

-  возможность утвердиться в себе, попробовать свои силы в микроспорах;

- опыт выполнения тех рефлексивных учительских функций, которые составляют основу умения учиться: цель - планирование - рефлексия. 
                    Организация учебно-воспитательного процесса
           По возможности овладения теоретическим и практическим материалом всех ребят группы продленного дня можно условно разделить на 3 группы:
- школьники, которые достаточно успешно овладевают учебным материалом в процессе фронтального обучения, практически самостоятельно могут выполнить любые задания педагога, лишь изредка им необходима помощь. Умение объяснить действия своими словами говорит о сознательном усвоении этими ребятами программного материала. Они в состоянии сами найти свои ошибки и исправить их.

-  ребят второй группы характеризует меньшая самостоятельность. Без помощи педагога  дети не в состоянии выполнить задание. Им постоянно нужна посторонняя помощь и наводящие вопросы.  При переходе от одного этапа выполнения изделия к другому эти дети снижают темп работы, допускают ошибки, которые могут быть исправлены только с помощью взрослого. С простыми заданиями они справляются успешно.

- ребят третьей группы объединяет полное отсутствие внимания к заданию, они работают только по шаблону, требуют многократного  разъяснения задания. Объяснить свои действия самостоятельно не могут.

           Основная задача дидактических игр состоит в том, чтобы развить у умственно отсталых детей поисковые способы ориентировки при выполнении задания, а на этой основе создать интерес к свойствам и отношениям предметов, к их использованию в деятельности и, таким образом, подвести их к подлинной зрительной ориентировке. 
           Основным типом дидактических игр, используемых на начальных этапах, являются игры, формирующие устойчивый интерес к учению и снимающие напряжённость, которое возникает в период адаптации ребёнка к школьному режиму.

            Во время игры мы создаём в группе атмосферу доверия, уверенности ребят в собственных силах и достижимости поставленных целей. Залогом этого является наша доброжелательность, тактичность, поощрение и одобрение действий учеников.  Не следует приучать ребят к тому, чтобы каждый день они ждали новых игр или сказочных героев. Особенно широко мы используем игры на начальных этапах обучения, поскольку ведущей деятельностью детей до поступления была игра, а с поступлением в школу происходит смена ведущей деятельности на учебную. В этих условиях переход от одной ведущей деятельности к другой происходит безболезненно. Мы стараемся шире использовать игры, которые вызывают большой интерес у детей (например, игру в магазин при выполнении заданий по математике, игру с куклами и мячами - по развитию речи,  обведение контуров рисунка при обучении письму и т.д.)

          Даже аутичные, робкие и застенчивые дети охотно включаются в подобные игры. Они  требуют  особого внимания: иногда такой ребёнок знает правильный ответ, но от робости не решается ответить, смущенно молчит. Нам необходимо помочь ему преодолеть тревожность, похвалить за малейшую удачу,  чаще  вызывать, чтобы приучить выступать перед коллективом.

          В игре, как ни в какой другой деятельности, проявляются особенности характера ребёнка, обнаруживается уровень его развития. Поэтому игра требует индивидуального подхода к детям. Мы должны считаться с индивидуальными особенностями каждого ребёнка при выборе задания, постановке вопроса: одному дать задание  полегче, другому – труднее, одному стоит задать наводящий вопрос, а от другого потребовать вполне самостоятельного решения. Вначале дети проявляют интерес только к игре, а затем и к тому учебному материалу, без которого участие в игре невозможно. Как показывают наблюдения за школьниками младших классов, наибольших успехов достигают те педагоги, которые отводят на игру третью часть коррекционно-развивающего занятия. При недостаточном использовании игры снижается активность обучающихся на занятии, ослабляется интерес к обучению, при её чрезмерном использовании ученики с трудом переключаются на обучение в неигровых условиях.

          При проведении коррекционно-развивающих занятий в группе нами чаще всего используются следующие виды дидактических игр:

- коррекционно-развивающие, так как они направлены на коррекцию и развитие личности ученика;

- коллективные, так как они привлекают ребят тем, что при коллективной работе чаще возникает «ситуация успеха», которая необходима детям младшего школьного возраста;

- индивидуальные, так как они помогут детям проявить себя, а учителю - диагностировать уровень знаний и развития;

- подвижные, так как ребята младших классов в большей степени подвержены быстрой утомляемости и им необходима «разрядка»;

- тихие, так как они способствуют развитию внимания, мышления, памяти, гибкости ума, самостоятельности, усидчивости, настойчивости в достижении цели и т.д.;

-  «скоростные», так как способствуют доведению навыка до автоматизма;

- игры-загадки, так как разгадывание загадок развивает способность к анализу, обобщению, формирует умение рассуждать, делать выводы.

           В проводимых нами дидактических играх создаются такие условия, в которых каждый ребёнок получает возможность самостоятельно действовать в определённой ситуации или с определёнными предметами, приобретая собственный действенный и чувственный опыт. Это особенно важно для проблемных детей, у которых опыт действий с предметами значительно обеднён, не зафиксирован и не обобщён.

           Ребёнку для усвоения способов ориентировки в окружающем мире, для выделения и фиксирования свойств и отношений предметов, для понимания того или иного действия требуются многократные повторения. Дидактическая игра позволяет обеспечить нужное количество повторений на разном материале при сохранении эмоционально положительного отношения к заданию. Таким образом, особая роль дидактической игры в обучающем процессе определяется тем, что игра должна сделать сам процесс обучения эмоциональным, действенным, позволить ребёнку получить собственный опыт. При отборе дидактических игр мы, прежде всего, преследовали коррекционные цели и учитывали особенности развития проблемных детей младшего школьного возраста.

           Руководство дидактическими играми осуществляется в трёх основным направлениях: подготовка к проведению дидактической игры, её проведение и анализ.

           В подготовку к игре входит:

- отбор игры в соответствии с задачами обучения;

- установление соответствия отобранной игры программным требованиям обучения детей;

- определение наиболее удобного времени проведения игры;

- выбор места игры, где дети могут играть, не мешая другим;

- определение количества играющих (желательно включение в игру всего коллектива ребят);

- подготовка необходимого дидактического материала для выбранной игры;

- подготовка к игре самого педагога, которая включает изучение и осмысление всего хода игры, своего места в игре, методов руководства игрой;

- подготовка к игре детей: обогащение их знаниями, представлениями о предметах и явлениях окружающей жизни, необходимыми для решения игровой задачи.

           Проведение игр включает:

- ознакомление детей с содержанием игры, с материалом, который будет использоваться в игре;

- объяснения хода и правил игры. При этом педагог обращает внимание на поведение детей в соответствии с правилами игры, на чёткое выполнение правил;

- показ игровых действий, в процессе которого педагог учит детей правильно выполнять детей действия, доказывая, что в противном случае игра не приведёт к нужному результату;

- определение роли учителя в игре, его участие в качестве играющего, болельщика или арбитра;

- подведение итогов игры - это ответственный момент в руководстве игрой, т.к. по результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об её эффективности. При подведении итогов учитель подчёркивает, что путь к победе возможен только через преодоление трудностей, внимание и дисциплинированность.

           Анализ проведённой игры направлен на выявление приёмов её подготовки и проведения: какие приёмы оказались эффективными в достижении поставленной цели, что не сработало и почему. Это поможет совершенствовать как подготовку, так и сам процесс проведения игры. Кроме того, анализ позволит выявить индивидуальные особенности в поведении, характере детей, и значит, правильно организовать индивидуальную работу с ними. Самокритичный анализ использования игры в соответствии с поставленной целью помогает варьировать игру, обогащать её новым материалом в последующей работе.

           В конце игры педагог спрашивает детей об их впечатлениях и обещает, что в следующий раз можно будет играть в новую игру и она будет также интересной. Дети обычно с нетерпением ждут этого дня.

           Принцип активности ребёнка в процессе обучения был и остается одним из основных в дидактике. Под этим понятием подразумевается такое качество деятельности, которое характеризуется высоким уровнем мотивации, осознанной потребностью в усвоении знаний и умений, результативностью. В процессе игры у учащихся вырабатывается целеустремленность, организованность, положительное отношение к учёбе.

                                  Содержание образования
 Дидактическая игра - эффективная форма проведения занятий в группе  в коррекционной школе, поскольку наиболее прочны те знания, которые приобретались с заинтересованностью. Дети вовлекаются в игру и не обращают внимания на то, что в её процессе им приходится решать серьезные задания. Атмосфера такого занятия позволяет школьнику проявить свои способности в большей мере, чем на стандартном занятии. Включение в занятие дидактических игр и игровых моментов делает процесс обучения интересным и занимательным, создает у детей бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала. Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная задача, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету, к усвоению ими новых знаний. 
           В основе любой игровой методики, проводимой на занятиях в группе,   лежат следующие принципы:

- актуальность дидактического материала (актуальные формулировки задач обучения детей на данном этапе, наглядные пособия и др.) помогает детям воспринимать задания как игру, чувствовать заинтересованность в получении верного результата, стремиться к лучшему из возможных решений. 

- коллективность позволяет сплотить школьный класс в единую группу, в единый организм, способный решать задачи более высокого уровня, нежели доступные одному ребёнку, и зачастую - более сложные. 

- соревновательность создает у ребят стремление выполнить задание быстрее и качественнее конкурента, что позволяет сократить время на выполнение задания с одной стороны, и добиться реально приемлемого результата с другой. 

           Мы различаем дидактические игры по обучающему содержанию, познавательной деятельности детей, игровым действиям и правилам, организации и взаимоотношениям детей, по роли педагога. В различных сборниках указано более 500 дидактических игр, но чёткая классификация игр по видам отсутствует. Часто игры соотносятся с содержанием обучения и воспитания. В такой классификации, основанием которой является содержание обучения и воспитания, мы представляем следующие типы игр:
- игры по сенсорному воспитанию;

- словесные игры;

- игры по ознакомлению с природой;

- по формированию математических представлений и др.;

           Иногда игры соотносятся с материалом: 

- игры с дидактическими игрушками;

- настольно - печатные игры;

- словесные игры;
- псевдосюжетные игры.

           По характеру познавательной  мы классифицируем дидактические игры  по  следующим группам: 

- игры, требующие от детей исполнительной деятельности. С помощью этих игр дети выполняют действия по образцу; 

- игры, требующие воспроизведения действия. Они направлены на формирование вычислительных навыков и навыков правописания; 

- игры, с помощью которых дети изменяют примеры и задачи в другие, логически связанные с ним; 

- игры, включающие элементы поиска и творчества. 

           Такая группировка игр подчеркивает их направленность на обучение, познавательную деятельность детей. 
           Условно можно выделить несколько типов дидактических игр, сгруппированных по виду деятельности учащихся.

- Игры - путешествия.

- Игры - поручения.

- Игры - предположения.

- Игры - загадки.

- Игры - беседы (игры-диалоги). (См. Приложение №3)
          Перечисленными типами игр не исчерпывается, конечно, весь спектр возможных игровых методик. Однако на практике в обучении и коррекционно-развивающей работе с детьми младшего школьного возраста наиболее часто нами используются указанные игры либо в “чистом” виде, либо в сочетании с другими видами: подвижными, сюжетно-ролевыми и другими. После проведения каждой игры мы делаем анализ.  Он направлен на выявление приёмов её подготовки и проведения: какие приёмы оказались эффективными в достижении поставленной цели, что не сработало и почему. Это поможет совершенствовать как подготовку, так и сам процесс проведения игры. Кроме того, анализ позволит выявить индивидуальные особенности в поведении, характере детей, и значит, правильно организовать индивидуальную работу с ними. Самокритичный анализ использования игры в соответствии с поставленной целью помогает варьировать игру, обогащать её новым материалом в последующей работе.

           Принцип активности ребёнка в процессе обучения был и остается одним из основных в дидактике. Любая технология обладает средствами, активизирующими деятельность учащихся, в некоторых же технологиях эти средства составляют главную идею и основу эффективности результатов. К таким технологиям можно отнести игровые технологии. Отсюда следует, что знание методики проведения дидактических игр играет очень большую роль в развитии познавательных интересов обучающихся с ограниченными возможностями здоровья. Целесообразность использования дидактических игр на различных коррекционно-развивающих занятиях различна. В процессе игры у учащихся вырабатывается целеустремленность, организованность, положительное отношение к учёбе.

           Таким образом, вся воспитательная работа в группе, направленная на внедрение различных игровых методик,  сдвигается от научения к созданию условий, дающих детям возможность развивать свой познавательный интерес через игровые ситуации, условий, способствующих коррекции поведения ребенка.
                  Формы, методы и средства  учебно-воспитательной работы

          В соответствии  с поставленными целями и задачами педагогической деятельности в рамках представляемого опыта используются разнообразные формы учебно-воспитательной работы:
- фронтальные;

- групповые;

- индивидуальные;

- коллективные.

                       Другие формы занятий
Наряду с традиционно признанными формами организации занятий используются другие их разновидности:
-  театрализованное занятие со сказочным сюжетом с использованием масок,

   элементов костюма;

-  утренники.

                             Методы обучения
              В рамках  дидактической системы по развитию познавательных интересов младших школьников с ограниченными возможностями здоровья посредством использования игровых методик в коррекционно-развивающей работе воспитателя в группе во внеурочное время используются различные методы обучения;

- словесные;

- наглядные;

- практические.

           Словесные методы (рассказ, беседа) обязательно сочетаются с наглядными (демонстрация), но чаще используются практические (игры, упражнения, моделирование). 

                          Преобладающие виды деятельности
  -Организация направляющего воздействия, внешний контроль в совместной

  деятельности с воспитателем;

- Организация самостоятельной деятельности проведения игры, которая

   протекает без непосредственного руководства воспитателя, хотя и 

   направляется им.

                              Средства обучения
- Дидактические игры;

- Дидактический материал: загадки, пословицы, поговорки для упражнений

  письменного и устного характера;

- Раздаточный материал (индивидуальные карточки с заданием).

           Особого внимания заслуживают игровые методики, используя которые, можно в значительной степени активизировать познавательный интерес учащихся, повысить их эмоциональный уровень, снять напряженность, предупредить утомление, способствовать успеху обучения. 
           Технология применения форм, методов и средств учебно-воспитательной работы, основанная на их оптимальном выборе в соответствии с поставленными целями и задачами, частично представлена  в разработках прилагаемых материалов.
РАЗДЕЛ III
                                       РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ ОПЫТА
           Критерием результативности опыта по использованию игровых методик в коррекционно-развивающей работе воспитателя в группе во внеурочное время как средство развития познавательных интересов обучающихся   с ограниченными возможностями здоровья является изменение диагностируемых показателей. Диагностика проведена по методике В.С.Юркевич «Познавательная потребность» и М.Н.Ильиной «Определение доминирования познавательных или игровых мотивов ребенка».

           Исходный, текущий и итоговый мониторинг результативности опыта проводился один раз в год в течение трех лет с 1 по 3 класс с целью выявления динамики развития познавательных интересов учащихся. Представленные результаты обследования свидетельствуют о положительной динамике отслеживаемых показателей, что отражено в рисунках.
  Познавательная потребность. Рис.№3.
  высокий уровень  –  10%;

  средний уровень   –  60%.;

  низкий уровень     –  40%;
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    Определение доминирования познавательных или
           игровых мотивов ребенка. Рис.№4.
- познавательный мотив – 70%;

- игровой мотив – 30%.
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      Результаты исследования по методике В.С.Юркевич показала, что учащиеся, обучавшиеся по описанной методической системе быстрее усваивают материал, принимают поставленную цель, добиваются этой цели. Данный факт может быть рассмотрен с одной стороны, как следствие систематического применения дидактической игры в процессе обучения и воспитания, а с другой стороны – как причина их положительного влияния на сознательность и прочность знаний учащихся, а тем самым и на коррекцию личности в целом.

      Таким образом, результативность педагогического опыта доказывает эффективность выбранного  подхода к организации деятельности обучающихся с ограниченными возможностями здоровья. 
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